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1. Couche noyau
Bibliothèque d'objets et
d'algorithmes prédéfinis


Structures de construction
d'objets et d'algorithmes
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Tâche Affecter un mode de génération à un concept de type couleur
Préconditions Type-De(Ci)=Couleur
Questions Q1 : "Souhaitez-vous uniquement obtenir des couleurs pâles ?"


Q2 : "Souhaitez-vous obtenir des solutions consécutives relativement différentes ?"
Q3 : "Souhaitez-vous obtenir toutes les solutions ?" 
...


Méthode Génération de type aléatoire
Contexte de sélection Concept_Terminal(Ci) !


(Concept_Non_Terminal(Ci) " (#j, Concept_Composant(Cj,Ci) . Génération_Aléatoire(Cj))) !
(Concept_Non_Terminal(Ci) " Domaine(Ci)$%)


Contexte favorable (Deux solutions consécutives doivent être relativement différentes) ! ...
Questions Q1 : "Souhaitez-vous que toutes les solutions soient générées de manière équiprobable ?" ...


Méthode Génération de type énumération
Contexte de sélection (Concept_Terminal(Ci) " Domaine_Borné(Ci) " Domaine_Discret(Ci)) !


(Concept_Non_Terminal(Ci) " (&j, Concept_Composant(Cj,Ci) . Génération_par_Enumération(Cj))) ! 
(Concept_Non_Terminal(Ci) " Domaine(Ci)$% " Domaine_Borné(Ci) " Domaine_Discret(Ci))


Contexte favorable (Toutes les solutions doivent être délivrées) ! ...
Questions Q1 : "Souhaitez-vous établir un ordre d'énumération ?" ...


Concept_Terminal, Domaine_Borné, Concept_Composant, etc. sont des primitives qui s'appuient sur la description des concepts obtenue au
terme de la phase 1 (construction par définition des concepts) du processus de construction d'un modeleur déclaratif présenté en Section 2.


Méthode Génération par énumération croissante
Contexte de sélection Hérité de la méthode Génération de type énumération
Contexte favorable (L'ordre d'énumération établi est croissant) ! ...
Code


Méthode Génération de couleurs pâles
Contexte de sélection (Concept_Terminal(Ci) " Domaine_Borné(Ci) " Domaine_Discret(Ci)) !


(Concept_Non_Terminal(Ci) " (&j, Concept_Composant(Cj,Ci) . Génération_par_Enumération(Cj))) ! 
(Concept_Non_Terminal(Ci) " Domaine(Ci)$% " Domaine_Borné(Ci) " Domaine_Discret(Ci))


Contexte favorable ((Les couleurs doivent être pâles) " (Toutes les solutions doivent être délivrées)) !  ...
Code


Méthode Génération par énumération alternée croissant/décroissant
Contexte de sélection Hérité de la méthode Génération de type énumération
Contexte favorable (L'ordre d'énumération établi est d'alterner croissant/décroissant


à partir d'une valeur initiale) ! ...
Code


Méthode Génération de type aléatoire/énumérée
Contexte de sélection (Concept_Terminal(Ci) " Domaine_Borné(Ci) " Domaine_Discret(Ci)) !


(Concept_Non_Terminal(Ci) " (&j, Concept_Composant(Cj,Ci) . Génération_par_Enumération(Cj))) ! 
(Concept_Non_Terminal(Ci) " Domaine(Ci)$% " Domaine_Borné(Ci) " Domaine_Discret(Ci))


Contexte favorable ((Deux solutions consécutives doivent être relativement différentes) " (Toutes les solutions doivent 
être délivrées) ) ! ...


Questions ...


Méthode Génération aléatoire suivant une loi normale
Contexte de sélection Hérité de la méthode Génération de type aléatoire
Contexte favorable (Les solutions sont toutes équiprobables) ! ...
Code


Méthode Génération aléatoire suivant une loi équiprobable
Contexte de sélection Hérité de la méthode Génération de type aléatoire
Contexte favorable (Les solutions ne sont pas équiprobables) ! ...
Code
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Diagnostic technique et
contextuel par concept


Mise à jour de la
hiérarchie de CordiFormes


Négociation de la méthode de
génération avec le concepteur


Interaction


Ck sera généré par la méthode 
Mi de type aléatoire (Al)


Parcours ascendant des
concepts de la hiérarchie de


CordiFormes


Hiérarchie de concepts du
futur modeleur


Mécanisme de sélection
Concept_Non_Terminal(Ck) "
(#j, Concept_Composant(Cj,Ck) . 
Génération_Aléatoire(Ck)) " ...


























